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Pengembangan modul elektronik berbasis flipbook bertujuan 

meningkatkan kemampuan siswa dalam memecahkan masalah 
matematika pada topik bentuk akar 

 
 

Sukmawati Dewi, Adiatama, Pegi Idha Amarela 
  
Abstract: This research aims to develop a flipbook-based electronic module as a learning aid to improve 
students' abilities in solving mathematical problems on the topic of root forms. This module development 
method follows a learning design approach that focuses on interactiveness and visualization of complex 
mathematical concepts. The research was conducted involving class XI students in a high school as test 
subjects. Data collection was carried out through tests of mathematical problem solving abilities before and 
after using the module, as well as structured interviews with mathematics teachers and students. The results 
showed that the use of a flipbook-based electronic module significantly improved students' understanding of the 
concept of root forms and their ability to solve related mathematical problems. The implication of this research 
is the importance of integrating technology in mathematics learning to improve effectiveness and student 
learning outcomes. 
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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan modul elektronik berbasis flipbook sebagai alat 
bantu pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam memecahkan masalah matematika pada 
topik bentuk akar. Metode pengembangan modul ini mengikuti pendekatan desain pembelajaran yang 
berfokus pada interaktif dan visualisasi konsep matematika yang kompleks. Penelitian dilakukan dengan 
melibatkan siswa kelas XI di sebuah SMA sebagai subjek uji coba. Pengumpulan data dilakukan melalui tes 
kemampuan memecahkan masalah matematika sebelum dan sesudah menggunakan modul, serta wawancara 
terstruktur dengan guru matematika dan siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan modul 
elektronik berbasis flipbook secara signifikan meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep bentuk akar 
dan kemampuan mereka dalam memecahkan masalah matematika terkait. Implikasi dari penelitian ini adalah 
pentingnya integrasi teknologi dalam pembelajaran matematika untuk meningkatkan efektivitas dan hasil 
belajar siswa. 
 
Kata Kunci: Modul elektronik, flipbook, pemecahan masalah matematika, bentuk akar, pembelajaran 
interaktif 
 
 

1. LATAR BELAKANG 

Pendidikan matematika memegang peranan penting dalam pengembangan keterampilan 

berpikir kritis dan pemecahan masalah bagi siswa di tingkat sekolah menengah. Salah satu 

topik yang sering kali menjadi tantangan bagi siswa adalah pembelajaran tentang bentuk 

akar, yang melibatkan konsep-konsep kompleks seperti akar kuadrat, akar pangkat tiga, dan 

operasi-operasi terkait. 

Pembelajaran yang efektif dalam topik ini memerlukan pendekatan yang 

memungkinkan siswa untuk memahami konsep secara mendalam, menerapkan pengetahuan 

matematika dalam konteks yang relevan, dan mengembangkan keterampilan pemecahan 

masalah yang kuat. Namun, sering kali ditemui bahwa pendekatan tradisional dalam 
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pengajaran matematika kurang mampu mengaktifkan siswa dalam proses belajar, terutama 

dengan kemajuan teknologi yang pesat di era digital saat ini. 

Penggunaan modul elektronik berbasis flipbook muncul sebagai solusi inovatif dalam 

meningkatkan pembelajaran matematika. Flipbook elektronik menyajikan konten matematika 

dalam format yang interaktif dan menarik, memungkinkan siswa untuk belajar melalui 

visualisasi yang dinamis dan eksplorasi mandiri. Dengan demikian, modul ini tidak hanya 

menyediakan informasi, tetapi juga memfasilitasi pembelajaran aktif dan berbasis 

keterlibatan siswa. 

Penelitian terdahulu menunjukkan bahwa penggunaan teknologi dalam pendidikan 

matematika dapat meningkatkan motivasi belajar siswa dan hasil akademis mereka. Dalam 

konteks pengembangan modul berbasis flipbook untuk topik bentuk akar, tujuan utama 

adalah untuk memberikan pengalaman pembelajaran yang memadai dan mendalam, sehingga 

siswa dapat menginternalisasi konsep matematika dengan lebih baik dan menguasai 

keterampilan pemecahan masalah secara efektif. 

Dengan demikian, pengembangan modul elektronik berbasis flipbook untuk topik 

bentuk akar bukan hanya menjadi upaya untuk memanfaatkan teknologi dalam pendidikan, 

tetapi juga sebagai langkah menuju pembelajaran matematika yang lebih inklusif, interaktif, 

dan relevan dengan kebutuhan siswa di era digital saat ini. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakann dalamn penelitian ini adalah metode penelitian dan 

pengembangan. Rancangan penelitian yang digunakann dalamn penelitian ini adalah dengan 

menggunaakan  model pengembangan ADDIE, Model ini meliputi 1) Analysis (analisis), 2) 

Design (desain/perencanaan), 3) Development (pengembangan), 4) Implementation 

(implementasi/eksekusi), dan 5) Evaluation (evaluasi). Subj iek uji coba p ienielitian ini adalah 

siswa k ielas X SMK Mandiri Pontianak. Cara p iemilihan sampiel mienggunakn purposivie 

sampling. Adapun subj iek uji coba dalam pienielitian ini yaitu siswa k ielas X Animasi d iengan 

julah 23 siswa. Adapun t ieknik p iengumpulann data yang digunakann dalamn p ienielitian ini 

adalah tieknik komunikasi tidak langsung dan t ieknik piengukuran. Sedangkan alat p iengumpul 

data adalah tes prietiest dan possties, angket respon guru dan siswa, serta lembar validasi. 

Dengan teknik pengumpul data yang digunakan adalah untuk melihat kevalidan, kepraktisan, 

dan keefektifan. 
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

HASIL 

Analisis 

Tahap analisis dilakukann diengan mienganalisis kiebutuhan, idientifikasi kiebutuhan, dan 

idientifikasi tugas. Analisis dilaksanakan pada tanggal 11 Sieptiembier 2023 mielalui wawancara 

diengan guru dan pra pienielitian yang dilakukann disiekolah. Bierdasarkan hasil wawancara 

diengan siswa kielas X Animasi dipierolieh informasi bahwaa sieluruh siswa miemiliki 

smartphonie pribadi. Hal tiersiebut miembuat dipilihnya miedia  iE-Modul bierbasis Flipbook 

yang dapat di aksies diengan mienggunaakan smartphonie yang siswa miliki. Masalah lain yang 

dihadapi siswa adalah kiemampuannn dalamn miemiecahkan masalah matiematis tierutama 

dalamn soal bientuk cierita. Bierdasarkan hasil pra pienielitian yang dilakukann mielalui sampiel 

siswa kielas X, siswa kurang mampu miengierjakan soal dalamn bientuk cierita. Hal tiersiebut 

dikarienakan kurang kietielitian dalamn mienyieliesaikan masalah dan ingin mienyieliesaikan 

masalah siecara instan. 

Desain 

Tahap pienataan miedia piembielajaran dilaksanakan untuk mierumuskan tujuan 

piembielajaran atas hasil analisis yang sietielahnya akan dimuat dalamn miedia. Tieori tiersiebut 

dimasukkan kie dalamn miedia disamakan diengan buku yang digunakann siekolah. Adapun 

gambaran awal miedia ie-Modul adalah covier diepan ie-modul, absiensi siswa, pieta konsiep, 

kompietiensi dasar, pietunjuk pienggunaan modul & tujuan piembielajaran. 

Pengembangan 

Pada tahap piengiembangan, sieluruh aktivitas yang dilaksanakan tierhadap tahap diesain 

dirancang dan dikiembangkan mienjadi miedia iE-Modul. Piembuatan miedia ini siendiri di diesain 

mienggunaakan canva kiemudian di konviersikan kiedalamn Hieyzinie. 

 

Gambar 1. Cover 
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Gambar 2. Absensi Siswa 

 

Gambar 3. Peta Konsep 

 

Gambar 4. Materi 

 

Gambar 5. Contoh Soal dan Penyelesaian 

 

Gambar 6. Soal Evaluasi 
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Siesudah sieliesai dilaksanakan piengiembangan iE-Modul, maka iE-Modul  t iersiebut akan 

divalidasi olieh validator. Hasil dari validasi m iedia dan matieri m ienunjukkan p iersientasie rata-

rata diengan krit ieria sangat valid. Hasil p ienilaian validasi m iedia t ierdapat 26 p iernyataan dan 

validasi matieri tierdapat 21 p iernyataan. Adapun nilai yang dib ierikan validator bisa dilihat dari 

Tab iel 1 bierikut: 

Tabel 1. Hasil Validasi 

Instrumien pienielitian 
Validator Rata-rata 

Piersientasie 
Total Skor 

 
Kritieria I II III 

M iedia 80 % 97% 97% 91,33% Sangat Valid 
Matieri 80% 98% 74% 84% Sangat Valid 

B ierdasarkan tabiel p iersantasie ahli miedia dan matieri maka dipierolieh nilai piersientasie 

kievalidan 87,66% t iermasuk kritieria sangat valid. 

Implementasi 

Ditahap impliemientasi cuma dilakukann tahap uji coba t ierbatas saja dis iebabkan kieadaan 

yang b ielum bisa untuk m ielakukan uji coba pada skala b iesar. Adapun s iekolah yang dipilih 

yaitu SMK Mandiri Pontianak diengan 23 orang siswa kielas X . Adapun yang diujicobakan 

pada tahap ini ialah miedia iE-Modul yang t ielah valid. Adapun hasil uji coba produk yang 

dilakukann dalamn pienielitian ini adalah siebagai b ierikut: 

Kiepraktisan m iedia iE-Modul bisa dilihat dari m ielalui angk iet riespon guru dan p iesierta 

didik. P ienilaian kiepraktisan diisi olieh guru SMK Mandiri Pontianak dan siswa k ielas X 

s iebanyak 23 orang siswa. S ielanjutnya ialah hasil angk iet riespon guru dan angk iet r iespon siswa 

tierhadap m iedia iE-Modul: 

Tab iel 2. Kiepraktisan Angk iet Riespon Guru dan Siswa 

No  Aspiek  Pienilaian (%) Krit ieria  
1 Riespon Guru 80% Sangat Praktis 
2 R iespon Siswa 86% Sangat Praktis 

Rata-rata 83% Sangat Praktis 
Dari tab iel piersientasie ind ieks guru dan siswa maka dip ierol ieh nilai p iersientasie 

kiepraktisan 83% t iermasuk kritieria sangat praktis. 

Dalam pienielitian ini, untuk m ielihat k ie ief iektifan m iedia iE-Modul diukur m ienggunaakan 

uji statistic inf ieriensial (Uji t). s iebielum dilakukann p ierhitungan pada Uji t t ierliebih dahulu 

mielakukan uji normalitas pada pr ie-tiest dan postt iest. Uji normalitas dilaksanakan untuk 

mienjawab sub masalah yang k ietiga s iekaligus mienjawab hipotiesis pienielitian yang dianalisis 

mienggunaakan rumus lilifors guna m ielihat apakah data yang dip ierolieh dari hasil prie-tiest dan 

postt iest bierdisribusi normal. 
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Tab iel 3 Hasil Uji Normalitas Data Prie-tiest dan Posttiest 

Normalitas  N  Lhitung  Ltab iel Kieputusan Uji Kiesimpulan 
Pr ie-tiest 23 0,1098 0,180 H0 ditierima B ierdisribusi Normal 
Posttiest 23 0,1658 0,180 H0 ditierima B ierdisribusi Normal 

B ierdasarkan p ierhitungan dari tab iel dipierolieh nilai Lhitung = 0,1098 dan Ltab iel = 0,180. 

Tiernyata nilai Lhitung < Ltab iel atau 0,1098< 0,180. Kar iena Lhitung < Ltab iel, maka dapat 

disimpulkan bahwaa populasi b ierdisribusi normal. Nilai Lhitung = 0,1658 dan Ltab iel = 0,180. 

Tiernyata nilai Lhitung < Ltab iel atau 0,1658 < 0,180. Kar iena Lhitung < Ltab iel, maka dapat 

disimpulkan bahwaa populasi bierdisribusi normal. 

Untuk m iengietahui k ie iefiektifan m iedia iE-Modul yaitu d iengan m ielihat ada tidaknya 

pierbiedaan yang signifikan k iemampuannn kon ieksi matamatik siswa s ietielah dib ierikan 

piemb ielajaran mienggunaakan m iedia iE-Modul. B ierdasarkan uji normalitas dip ierolieh hasil 

bahwaa data tiersiebut b ierdisribusi normal, maka dilanjutkan d iengan uji statistik inf ieriensial 

yaitu diengan mienggunaakan uji-t. 

Tab iel 4 Hasil Uji t 

 Siebielum  Siesudah  
Rata-rata 51 86,35 
Gain  813 29005 
Banyak Data 23 23 
Rata-rata m iean 35,347 
Kuadrat dieviasi 267,217 
t hitung 48,641 
t tabiel 1,714 
Kiesimpulan: T ierdapat p ieningkatan yang signifikan hasil 
bielajar siswa siebielum dan siesudah mienggunaakan miedia iE-
Modul 

B ierdasarkan tab iel dikietahui bahwaa thitung ˃ ttab iel atau 48,641 < 1,714 maka H0 ditolak 

yang b ierarti H1 dit ierima, maka dapat disimpulkan bahwaa m iedia iE-Modul b iernilai iefiektif 

kariena tierdapat pierbiedaan yang signifikan k iemampuannn piemiecahan masalah matiematis  

siswa siebielum dan s iesudah dibierikan piembielajaran m ienggunaakan m iedia iE-Modul, siehingga 

miedia iE-Modul iefiektif untuk dimanfaatkan s iebagai miedia piembielajaran. 

Evaluasi 

Siesudah dilaksanakan pienielitian m ienggunaakan m iedia iE-Modul, yang dirancang dari 

mulai tahap analisis sampai tahap impl iemientasi didapatkan hasil yang s iesuai harapan yang 

diinginkan. M iedia iE-Modul dapat m iembierikan manfaat pada siswa untuk m iempunyai 

kiemampuannn p iemiecahan masalah mat iematis yang dihadapi siswa pada k iehidupan siehari-

hari. Sietielah m ieliewati bierbagai masukan dan r ievisi olieh biebierapa validator, m iedia iE-Modul 

sudah dapat dit ierapkan siecara mandiri maupunn luas. 
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4. PEMBAHASAN 

M ienurut piendapat Ni ieievan (Kurniawan , 2016) yakni tidak hanya m ienghasilkan suatu 

produk saat m ielakukan p ienielitian piengiembangan juga wajib mielihat kualitas produk yang 

didapat mielalui p iengujian tingkat validity (kievalidan), practically (kiepraktisan), dan 

ieffiectiv ieniess (kie iefiektifan) produk yang dihasilkan. S ietielah dikietahui adanya kualitas produk 

yang dihasilkan, s iehingga produk yang dihasilkan bisa digunakann pada lingkungan yang 

liebih luas siesuai diengan tujuan p iembuatannya. Dalamn p ienielitian ini produk yang dihasilkan 

ialah iE-Modul yang b ierbasis flipbook tierhadap kiemampuannn piemiecahan masalah mat iematis 

pada matieri bientuk akar di k ielas X. 

Kievalidan  iE-Modul dapat dikietahui mielalui tahap validasi olieh ahli mat ieri dan miedia 

yang mienggunaakan skala likiert dan mienggunaakan rientang nilai “81%-100% m ienunjukkan 

krit ieria sangat valid” Widoyoko, (Indrayanti, 2016: 5). Analisis validasi iE-Modul ol ieh ahli 

matieri dip ierolieh rata-rata p iersientasie siebiesar 84% d iengan kritieria sangat valid, siedangkan 

dalamn analisis validasi iE-Modul ol ieh ahli miedia dip ierolieh rata-rata p iersientasie s iebiesar 

91,33% d iengan krit ieria sangat valid, s iehingga iE-Modul layak untuk digunakann. Adapun 

hasil p ierhitungan ol ieh ahli mat ieri dan ahli miedia dipierolieh rata-rata p iers ientasie siebiesar 

87,66% d iengan krit ieria sangat valid, s iehingga iE-Modul yang dik iembangkan dapat 

digunakann d ienagn layak siebagai miedia piembielajaran. 

Sietielah m ielaksanakan validasi, s ielanjutnya adalah uji coba produk. Uji coba produk ini 

agar dapat mielihat kiepraktisan dan k ieiefiektifan t ierhadap iE-Modul yang dik iembangkan. 

M ienurut Ni ievie ien, (Nuryadi, 2019) m ienjielaskan bahwaa kiepraktisan dapat dilihat dari 

piendapat olieh p iengguna t ierutama guru dan siswa yang b ierpiendapat bahwaa produk yang 

dihasilkan mudah digunakann dan juga m ienggambarkan kiegiatan bielajar m iengajar yang 

nyata. Untuk miengietahui k iepraktisan dipierolieh dari rata-rata riespon siswa kielas X SMK 

Mandiri Pontianak dienagn m ielibatkan 23 siswa d iengan rata-rata riespon siswa s iebiesar 86% 

diengan krit ieria sangat praktis, s iedangkan dari r iespon guru dip ierol ieh s iebiesar 80% diengan 

krit ieris sangat praktis. Dari hasil angk iet riespon siswa dan guru didapatkan rata-rata nilai 

kiepraktisan siebiesar 83% d iengan kritieria sangat praktis. 

iEfiektivitas produk dapat dilihat diengan cara miembierikan prie-tiest dan postt iest dan 

dianalisis m iemakai rumus statistik inf ieriensial yaitu uji t (Gitnita dkk., 2018). Dalamn 

pienielitian ini guna m ieng ietahui kie iefiektifan iE-Modul diukur d iengan m ienggunaakan uji 

pierbiedaan rierata siebielum m ienggunaakan iE-Modul dan s iesudah m ienggunaakan iE-Modul 

kiepada piesierta didik. Uji p ierbiedaan riearata dilakukann d iengan cara miemb ierikan prie-tiest dan 

postt iest yang t ierdiri atas 4 soal uraian. Soal tiersiebut dibierikan kiepada subj iek yang sama yaitu 
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siswa kielas X Animasi yang t ierdiri dari 23 siswa. S ietielah m iendapatkan hasil prietiest dan 

postt iest k iemudian hasil p ienilaian dihitung m ienggunaakan uji statistik inf ieriensial untuk 

mienguji kieiefiektifan iE-Modul. Dari hasil uji statistik inf ieriensial didapat hasil bahwaa H0 

ditolak yang b ierarti bahwaa tierdapat pierbiedaan yang signifikan hasil b ielajar siswa dalamn 

kiemampuannn konieksi matiematik, siehingga iE-Modul b iernilai iefiektif. Hal ini juga t ierlihat 

pada hasil posttiest siemua siswa miendapatkan nilai k ietuntasan d iengan rata-rata hasil posttiest 

diatas KKM. 

iE-Modul yang b ierbasis flipbook b iertujuan guna m ieningkatkan k iemampuannn bierpikir 

siswa siehingga siswa miempunyai kiemampuannn m ienyieliesaikan sietiap piermasalahan yang  

dihadapinya dan m iempunyai hasil b ielajar yang tinggi. iE-Modul ini juga untuk m ielatih siswa 

dalamn k iemampuannn p iemiecahan masalah m ielalui latihan soal yang t ierdapat dalamn iE-

Modul siehingga bisa m iembantu siswa dalamn kiemampuannn p iemiecahan masalah. 

 

5. KESIMPULAN DAN SARAN 

B ierdasarkan hasil piengiembangan, pienielitian dan p iembahasan tierhadap m iedia iE-Modul 

yang b ierbasis flipbook t ierhadap k iemampuannn p iemiecahan masalah mat iematis pada mat ieri 

bientuk akar, m iedia iE-Modul layak untuk digunakann s iebagai miedia piembielajaran. Kievalidan 

iE-Modul dikatiegorikan sangat valid, k iepraktisan iE-Modul dikat iegorikan sangat praktis, 

pienggunaan iE-Modul  dikat iegorikan iefiektif, yang ditujukan d iengan t ierdapatnya pierbiedaan 

yang signifikan hasil bielajar siswa antara siebielum dan s ietielah dibierikan p iembielajaran d iengan 

iE-Modul. 
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